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Este ficheiro foi escrito para a versao 6.3.4.

O Tracker é um software de analise de video e modelagdo. O seu uso é gratuito.

Instalacao do Tracker

Os ficheiros para instalagdo do Tracker estdo disponiveis no topo da pagina na Internet deste software, no

enderecgo https://opensourcephysics.github.io/tracker-website/. Clicar no sistema operativo que deseja e guarde

o ficheiro no local pretendido (ou no local definido por defeito, normalmente a pasta “Transferéncias” ou

“Downloads”).

Durante a instalacao ira ser perguntado se deseja instalar videos e atividades exemplo. Pode ndo instalar este

pacote se tiver pouco espaco disponivel no computador.

Depois de efetuar o download deve:

1.

Iniciar o processo de instalagcéo, clicando (duas vezes, no caso do sistema Windows) no ficheiro de

instalacéo.

Seguir as normais instrugdes de instalacédo, devendo selecionar “Aceito o acordo” Para permitir a instalagao.
Na janela “Tracker Home Directory” pode apenas clicar em “Seguinte”, instalando o programa na localizagao
sugerida, ou optar por alterar a localizagdo da pasta de instalagao do Tracker.

Na janela “Selecionar Componentes” ndo é necessario instalar ficheiros de videos e experiéncias exemplo
(essa opgao ocupa mais espago de instalagao).

Concluir a instalagdo com os passos normais podendo, no final, selecionar “lang Tracker” para iniciar
imediatamente o software.

Aquando do arranque do Tracker pode surgir a mensagem “This application requires a Java Runtime

Enviorenment 1.8.0_00 (64-bit). Para instalar deve aceder a https://www.java.com/pt-BR/.

Versao online

Também existe uma verséo online do Tracker, acessivel em https://opensourcephysics.github.io/tracker-online/.
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Barras de menus

Na barra de comandos (Figura 1) é possivel encontrar botbes para a maioria dos comandos necessarios para a

analise dos videos.

Ficheiro Editar Video Trajetorias Coordenadas Janela Ajuda
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Figura 1 - Barra de comandos.

A barra de Video (Figura 2) pode-se definir o inicio e o fim da andlise pretendida, usando os cursores pretos. Ha

também botbes para avangar ou recuar frame a frame.
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Figura 2 - Barra de video.

Utilizacao do Tracker

Analise de um movimento

1. Abrir o Tracker
Paratrabalhar com o Tracker basta utilizar o icone criado (no ambiente de trabalho ou no menu escolhido)

ou clicar duas vezes no ficheiro Tracker.exe [# Te=cer] na pasta onde foi instalado.

2. Abriro ficheiro de video

[Ficheiro >> Abrir]

Se aparecer a seguinte mensagem

& O atual leitor de video ndo consegue abrir o ficheiro (Nenhum).
Para abri-lo com um leitor alternativo selecione o botio abaixo.

Caminho: CiUsers/migue/Dropbox2017-2018 Laura Ayres/12°B/F oguetdes de dgua/003. MoV

(] Attera o leitor de video preferido

basta clicar na opgéo ‘Xuggle’ para continuar e abrir o video.

FQ - Tracker



3. Calibracao
A calibragao das imagens é essencial porque sé assim € possivel obter medidas de comprimento a partir
das imagens gravadas.

Para calibrar a escala do video utiliza-se a ferramenta ‘Bastao de calibragdo’ que pode ser aberta com o

410

10 v
by

botao , ou através do menu ‘Trajetdrias’ [Trajetdrias >> Novo >> Ferramentas de Calibragcdo >> Bastao
de Calibragao].
O inicio e final do bastdo de calibragdo podem ser arrastados para os pontos a considerar arrastando
com o rato os “+” no inicio e no final do bastdo. Para mais rigor, pode ser efetuada uma ampliagcédo da
imagem clicando a tecla ‘Shift’ [a] e rodando a roda do rato ao mesmo tempo. A meio do bastéo (linha
azul) aparece uma caixa de texto indicando o tamanho desse bastao. Essa informacgao é para ser alterada
pelo utilizador, para o valor real, tendo cuidado com a unidade usada.
Por baixo da barra de comandos aparece também uma barra com informagéao relativa ao bastéao.
%/t Bastio de Calibragio A Comprimento[1000 | angulo a partir doeixoX[09° |

4. Introducao do referencial

A introducgéo do referencial, com o botao Jf*, ou através do comando [Trajetdrias >> eixos >> Visivel],

permitird marcar as posigoes do(s) objeto(s) ao longo das diversas imagens (ou seja, ao longo do tempo).

O pequeno trago, perto do centro, indica o sentido positivo do eixo Ox, no caso da figura anterior, da
esquerda para a direita (o sentido positivo do eixo Oy é a de 90° no sentido anti-horario, no caso da figura
anterior, de baixo para cima).
O referencial pode ser movido, arrastando o centro, com o rato, ou rodado, clicando num ponto positivo
do eixo Ox e rodando-o.

5. Marcacgao de posicoes
As posigdes de um objeto sdo marcadas com o comando ‘Massa Pontual’ [Trajetérias >> Novo >> Massa
Pontual].

Logo que este comando é ativado aparece a informagao de que a ‘massa A’ estd ativada

<& massa A

e é aberta a janela com graficos e tabela (se ainda ndo estava aberta), no lado direto do ecra.
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L= Diagrama | & massaA|w -

massa A (t, X)

Para marca a posicao, em cada imagem, clica-se na tecla ‘Shift’ [a] e com o botdo esquerdo do rato na
posicao pretendida. Apds marca uma posigao a imagem passa a seguinte e é possivel marcar nova
posigdo. As marcagoes irdo prosseguir até a imagem final.

Do lado direto ird aparecer uma tabela com as informagoes t, x e y para cada marcacgéo efetuada.

Dados | ¢ massaA|v -
t x v

752 ~6,549

|

35 ¥
77| X
=
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252 030]
204 7,006]
336 7,129]
377 7, sﬁ
419 7,229
461 7.279)
502 7,328
.W‘ 7,362
,586] 7,41
528 747
569 7,51
_7111 7.54:

6. Graficos

E possivel visualizar varios graficos (até 3) alterando a opgao ‘Diagrama’, no topo do grafico do lado direto

do ecra.
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Clicando, em cada um dos graficos, na grandeza de cada eixo, é possivel alterar essa mesma grandeza,

personalizando o tipo de grafico pretendido.
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Gravacao de um ficheiro com informacgao Tracker

Para guardar a informacéo toda, video e dados de andlises ja realizadas, utiliza-se o comando ‘Guardar como...
[Ficheiro >> Guardar como...]. Sera criado, na localizagao indicada pelo utilizador, um ficheiro com a extenséao
‘trk’. Clicando nesse ficheiro, fara iniciar o Tracker, se ainda nao estiver aberto, com o video e os dados ja
recolhidos.

Se alocalizagao do video analisado for alterada, ou se o video for apagado, os dados ja recolhidos sdo mantidos,

mas néo ha forma de realizar mais observagdes e/ou de comprar os dados no video original.

Os seguintes videos (em inglés) permitem perceber como utilizar o Tracker de forma rapida:

https://youtu.be/n4Eqy60yYUY [Inglés], 18/05/2020.

https://youtu.be/La3H7JywgXO0 [Inglés], 18/05/2020.

https://www.youtube.com/watch?v=JVxuaf-SKxw, 19/03/2025.
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=  https://opensourcephysics.github.io/tracker-website/help/frameset.html [Inglés], 19/03/2025.

Imagem da capa: software Tracker.
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