Microcontrolador - Arduino

Iniciante a proficiente

Experiéncia 2: Piscar um LED

Esta experiéncia de piscar um LED é uma das mais simples de realizar. Ao contrario
da experiéncia anterior "Ola Mundo!", onde usamos o LED padrdao embutido na placa
do microcontrolador, desta vez optamos por utilizar outra porta de Entrada/Saida e
conectamos diretamente um LED a placa para executar esta experiéncia. Assim
como na experiéncia anterior, 0s materiais necessarios incluem o proprio
microcontrolador, um cabo USB e além disso, um LED vermelho, uma resisténcia e
uma breadboard sao adicionados a lista de materiais.

1) Componentes eletrénicos necessarios:
1x LED M5 vermelho

1x Resistor 220Q

1x Protoboard
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2x fios de ligacdo para breadboard

Na préxima etapa, analisamos o diagrama esquematico para a realizagdo desta
experiéncia. Neste caso, estamos a usar a porta digital 10 de Entrada/Saida. Entre o
LED e o Arduino é necessario colocar uma resisténcia para limitar a corrente, neste
€aso vamos usar uma resisténcia de 220Q, caso contrario, o LED pode queimar se a
corrente for muito alta.

Este diagrama representa o circuito que iremos montar mais a frente.
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Depois de ligar o circuito conforme a figura acima, pode comecar a programar o
Arduino para fazer o LED piscar por 1 segundo.

Este programa é muito idéntico ao Blink, que vem nos exemplos do Arduino, mas
ndo utiliza a porta digital 10 em vez da porta digital 13.



Cédigo fonte:

int ledPin = 10; // Define a porta digal 10
void setup()
{
pinMode(ledPin, OUTPUT); // Define a porta digital 10 como sendo de saida
}
void loop()
{
digitalWrite(ledPin, HIGH), // Coloca a porta digital 10 em HIGH (Led Acende)
delay(1000); // Espera 1 segundo
digitalWrite(ledPin, LOW); // Coloca a porta digital 10 em HIGH (Led Apaga)
delay(1000); // Espera 1 segundo
}

Depois de programar o Arduino, é possivel ver o LED a piscar intermitentemente
durante 1 segundo.

A experiéncia de piscar de luz pequena esta completa.



